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En el presente trabajo se explica:

Que es la realidad aumentada (RA)

* El proceso de desarrollo en la seccion de metodologia, considerando el modelo de
prototipos se describen las fases de “analisis y especificaciones”, “disefio vy

L/ ()

construccion”, “evaluacion” y “modificacion”
* Enlaseccidon de resultados se muestra la aplicacion para dispositivos moviles

 Por ultimo las conclusiones se comentan los usos de la aplicacidon y trabajos a
futuro.
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¢Que es la Realidad Aumentada?

La realidad aumentada (RA) es una tecnologia que mejora el aprendizaje de una
manera mas intuitiva y lddica, con la RA en la educacién mejorarian su nivel de
interactividad, permitiendo visualizar objetos en 3D, y esta puede resultar muy
interesante para que los pequenos exploren su realidad mas cercana desde otra
perspectiva.

Otra de las ventajas de uso de realidad aumentada es su integracion con diversas
areas curriculares como matematicas, ciencias, educacion fisica, idiomas,
conocimiento del medio, entre otros( Pablo C. Muiioz Carri, 2013).

La Realidad Aumentada (RA) consiste en sobreponer objetos o animaciones generadas
por computadora sobre la imagen en tiempo real que toma una camara.
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Realidad Aumentada

Los elementos basicos que conforman un sistema de Realidad Aumentada son los
siguientes:

J Un monitor

. Una camara

J El software con soporte Realidad Aumentada (RA).
. Un patrén

Un patrén es un simbolo escrito o impreso sobre objetos determinados, que varia
desde un codigo de barras de cualquier producto hasta datos codificados en la
superficie de monumentos o edificios.

La cdmara se encarga de captar esos simbolos y transferirlos al software. Este
interpreta los datos de los patrones captados por la cdmara y los convierte en todo
tipo de informacion: Texto, imagenes fijas, video en 3D o sonido.
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Metodologia

Modelo Prototipos
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Evaluacion

Se analizé la forma de la implementacién, asi como la verificacion de los
requerimientos.

Se realizaron pruebas para comprobar que los objetos 3D y las animaciones fueran
correctas y se pudieran visualizar al momento de enfocar el material con los patrones
indicados a través de la camara.

Se realizaron pruebas de navegacidon en un mismo nivel y entre niveles. Se procedio a
verificar todas las tarjetas en los tres tiempos gramaticales que se ocupan (presente,
pasado y futuro en inglés), para corroborar que no habia fallas o errores sintacticos en
las oraciones.
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Resultados

La aplicacién integra niveles que contienen los tres tiempos

]ﬁ Congieso]lntendisciplinaiiolde]EnengiasiRenoyableSHl'=
" IndustiialyMecatronicale




Resultados

La aplicacidon te permite acomodar las palabras en ejecucion, aparecera un mensaje de
“Correct” si la oracidn esta formada correctamente.
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Resultados

Muestra una oracidon determinada y con tres botones para elegir el tiempo correcto

IRenbear. ailcnkish

Incorrect !!
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Resultados

Muestra como se oculta una palabra para saber si la palabra fue correcta o no.

SIMPLE PRESENT TENSE
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Resultados

Muestra los puntos obtenidos en las respuestas elegidas y un botdn para ir al menu
principal.

SCORE: 12
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Conclusiones

Con esta aplicacion movil se pretende:

Que los ninos entre 6 y 10 afios aprendan la gramatica del idioma inglés de una
manera diferente y atractiva; ya que al utilizar realidad aumentada estimula la
percepcidon y comprension, fortaleciendo el aprendizaje, ademas de aprovechar el uso
del dispositivo movil, que para la mayoria de los niflos se encuentra a su alcance.

La metodologia de desarrollo por prototipos, permitié que la aplicacién mévil con
realidad aumentada se realizé en el tiempo planeado, con el 100% de la funcionalidad,
cubriendo con los objetivos.

Los usuarios pueden hacer uso de los niveles con que cuenta la aplicacion entre los
cuales se tiene el Nivel de evaluacion (oracidon) que se encarga de crear la oracion
correctamente a partir de palabras dadas, Nivel de evaluacién correcto/incorrecto en
un nivel en el que tendrdn que presionar el botdn correcto representado por un
acierto o “palomita” o “Wrong”.
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Conclusiones

Las oraciones cambian y se muestran aleatoriamente, el tercer y ultimo nivel de
pruebas dentro del cual se integraron los tres tiempos (presente simple, pasado
simple y futuro simple), en este se proporciona una oraciéon en un tiempo (pasado,
presente y futuro) y el usuario elije la opcién correcta.

Aunque la aplicacién moévil con realidad aumentada ya se ha terminado se pretende
crear otras para niveles mas avanzados en el aprendizaje del inglés.
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